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>>> Bande sonore

format de diffusion : Wave
format de fichier : mp3

Liste du matériel:
<]>)> Fichier son mp3
B3 Ordinateur

— Cable
B Arduino
B Basses x2

Télévision
--- Cable HDMI

Fiche technique

Ordinateur
utilisé pour la lecture
du fichier audio mp3

ET

la lecture du teaser

Arduino

cable

programma-
tion d’une

boucle sonore

connectée aux
enceintes

Cable HDMI to HDMI (5meétres)

Systéme d’écoute

cable

Basses

Systeme d’écoute

Télévision
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5 Ordinateur pour lancer

1  Boules I’arduino et le teaser

2 Stéles

3 Basses dédiées
d la bande sonore

4  Arduino :

programmation

6 Télévision pour visionner
le teaser, sortie sonore

7/ Téléphone pour
visionner la réalité
augmenté

—— Cable HDMI 5m
rélié a I'ordinateur et
la télévision

des leds et du son

—— Cable rélié aux basses




La réalisation de la bande sonore a été produite avec le logiciel Audition de la suite Adobe.

Notre dispositif représentant les espaces flottants, il nous a semblé évident de produire une
bande sonore dans ce théme. Souhaitant immerger le spectateur dans 'univers de FLOAT,
la bande sonore trouve son inspiration dans Interstellar, Gravity ou encore Seul sur Mars.

Sur le fichier sonore, il y a présence de 2 pistes : une pour le son d’'ambiance et une
seconde dédiée aux boules.

Piste ambiance
3 pistes mixées pour obtenir un résultat homogéne et harmonieux.

Piste boules
1 piste (basse), avec un rythme similaire aux battements du coeur.

@ Adobe Audition - X
Fichier Edition Multipiste Clip Effets Favoris Affichage Fenétre Aide

Il est important de noter que 'agencement des pistes audios prend en compte les leds. Etant
données que ces dernieres provoquent l'illumination des boules et donc implicitement,
I'activation de la piste audio dédiée.



