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Présentation du projet

Nous voulons rendre visible le sentiment de la mort,
les traces se feront sous forme de sons plutot
désagréables dans le but de recréer 'ambiance
morbide d'un cercueil.

Forme : un cercueil en bois accueillera le spectate
qui s’y sentira enfermé.



Plan de situation

L'installation
sera placee
dans une
salle, sur une
surface de 3m
par 1,60m.
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Dead Silence theme :

Petit théme du film Dead Silence joué par une boite a musique , son importé de Youtube,
nous voulions un petit son d'introduction pour créer I'atmosphére d'angoisse sans que
son soit tfrop désagréable car Il reste une introduction.

Nous avons donc choisi cette petite mélodie que nous avons légérement
fait oscillé avec le pinceau pour avoir un son un peu plus ambiant.

Foudre :

Il fallait alors un son fracassant pour séparer l'introduction du début de
«l'aller-simple» et donc, I'instant de la mort. Nous avons alors pris un
libre de droit sur internet dont la qualité n'était pas vraiment excell
mais avec quelques effets , nous avons réussis a le rendre
plus écoutable et surtout lui donner un certain volume pour
contraster avec ce qui arnvait.

Parole de mort :

Nous voulions créer la sensation que la mort ap
frapper , aprés beaucoup d’hésitations sur le fait
mort parle ou pas. Nous avons décidé de p
voix que nous allions ralentir et baisser de
obtenir une voix inhumaine difforme et un
cri insoutenable et effrayant.



Drole de mort :

Ce rire angoissant est en fait un rire ralenti au maximum pour obtenir quelque chose ¢
gras et profond. Le ressenti est assez oppressant grace a la tonalité trés basse mis
volume par le caisson de basse.

Jupiter sounds :

Tombé dessus par hasard sur youtube , cette bande son officielle de->
véritablement le bruit qui ressortirait de Jupiter , un rendu trés etr "

a l'oreille, rauque, qui nous sert de son d’arriére plan pour comble
differentes étapes. Ainsi il est laissé en fond sonore, 4

nous l'avons baissé de tonalité pour un rendu plus grave

a I'atmosphere du projet, ainsi il génere un tremblemen 3

du cercueil grace au caisson de basse collé a la paroi du

Battement de coeur:

Un classique battement de coeur prit sur Internet
ralenti pour un coté angoissant, et qui grace au
basse va prendre la personne au plus profor
provocant un sentiment trés désagréable.




Amnesia OST - Paranoia :

Ce son est tire tout droit du jeu Amnesia The Dark descent, un jeu d'angoisse et ¢
excellent dans son genre. Le rendu ici est parfait car c'est un son extrémement ¢
est vraiment intenable, il représente une certaine souffrance durant la mort, et
sujet qui va compter les secondes pour que ce son se termine. Nous voulic
recreer ce petit dernier temps de conscience et de souffrance durant la m
comptant les dernieres secondes fatales.

Slenderman — Ambiant drum beat :

Slenderman est lui aussi un jeu de peur, et I'angoisse est omr
dans ce jeu grace a ce « drum beat » constant qui peut s'ag
des battements de cceur. Ainsi nous avons reutilisé ce sc
rythmer la partie de la mort dans toute sa finalite, en le
et 'aggravant un petit peu nous avons pu recreer cet

« Non-temporalite » avec un son lent et repétitif q
interminable, sachant qu'a chaque coup le cerc
grace au caisson de basse, nous pouvions a
ce son a une descente, le creusement du {c
la terre.



Amnesia OST — Clockwork soul :

Encore une fois son emprunté au jeu « Amnesia — A Machine

for pigs » il représente ici des sons effrayants de nature
fantomatique. L'idee était de faire ressentir la fuite de l'esprit, le
detachement de I'ame et du corps. Pour renforcer cette tonalité
fantomatique nous avons rajouté un tres leéger chorus pour donner
une impression de volume dans le cercueil avec des ames qui
flotteraient au dessus de nos tétes.

Rire Machiavélique :

Un rire des plus diabolique effectué dans une salle de bai
un effet de resonance, renforcant le desespoir a I'annon
du jugement final et grace aux sonorités dramatiques
audio nous comprenons que rien de fres joyeux no
apres la mort selon nous.



VADER - The eye of the abyss :

Introduction d'un morceau de Trash metal polonais, ce morceau a été notre plus gros probleme
rencontré, car dans notre timeling, il colle parfaitement avec I'ambiance finale que nous voulions
recréer. L'idée d’'un jugement prononce et d'une sentence finale semble parfait dans cette |
orchestrale. Aprés avoir essayé des ralentissements, des effets de chorus, une baisse de ic
avons vraiment conclu que nous ne pouvions pas modifier effectivement ce son sans lui f
tout son coté épique. Nous avons alors rajouté un volume sonore par dessus, par le big
sons interactives qui allaient amener une nouvelle dimension a ce morceau et a I'e
Il y a alors 3 voix superposées, une premiére servant de base sonore

avec des incantations a sononté latine en chuchotement avec un |Iéger chorus
pour le coté incantation religieuse avec sononté solennelle d’église.

Une deuxieme plus forte que les autres qui parle distinctement toujours
dans une sonorité latine, cette voix qui fait penser par exemple
aux incantation de Saroumane le magicien dans

« Le Seigneur des anneaux - La communauté de 'anneau »
illustre parfaitement notre idée du jugement exprimé par
une force non humaine. Afin de mieux correspondre a la sifus
une voix a été recrée avec une tonalité plus basse.

Enfin une derniére piste avec des murmures et des
cris de douleurs appelant a la folie et au désespoir
donnent une dimension de souffrance a cette piste
AInsi nous avons pu créer quelque chose a parti
que nous n'avons pas refouché et avons reuss
de nouvelles dimensions.



Liste du materiel de diffusion

Source audio:

Ordinateur,

Format audio (Wav, Mp3),
Entrée prise jack

Piste audio

Logiciel Reaper

Les moyens de diffusion du son:

2 hauts parleurs de 20-20000Hz fréque
reliés entre eux par cable, son stérei
Un caisson de basse



Problemes rencontres

- Risque de perte de son car découpage du bois
pour les hauts parleurs dans la structure

- Saturation des sons dans reaper
- Trouver des sons

- Trouver un bon matériel pour la mise en for
cercuell

- Faire une bonne fusion entre tous les




Fiche récapitulative des tiches
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Matériel du cercueil
Bois
Peinture
AcCCessoires
Matériel sonore
Hauts parleurs
Choisir un format de
diffusion
Prises de sons
Rechercher des sons
Diossier

Titre ¥ ¥
Fond et Forme ¥ ¥
Plan de situation du lieu 7 y y

choisi pour le projet

Fiche technique audio [avec
légendes et symboles)

Liste du materiel de
diffusion multiphonigue et
ses formats

Drescription des contraintes
et des problémes
rencontrés

Organisation

Creer un groupe sur
facebook pour une meilleur
collaboration

Etablir Ia liste des choses a
faire
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