


































E x p l i c a t i o n  d e  l a  c o m p o s i t i o n 

Pour commencer, nous avons composé la musique de fête foraine qui 

apparait vers la fin de la boucle sonore. Nous avons alors choisi de 

mettre en accompagnements rythmiques un piano et une guitare élec-

tro-acoustique. Cette dernière joue également un thème. 

Pour ce qui est des branchements, la guitare était reliée, par un jack 

6.35 mm, à l’entrée 1 d’une carte son à 4 entrées. Un micro AKG C414, 

placé au niveau de la caisse de résonance de la guitare, était branché 

via un câble XLR sur l’entrée 2 de la carte son, celle-ci étant reliée par 

un câble USB à l’ordinateur. Le clavier électrique était également bran-

ché à l’ordinateur par un câble USB. 

Nous avons enregistré ces 3 sources dans des pistes séparées, à l’aide 

du logiciel Logic Pro X.

Ensuite, nous avons essayé de reproduire synthétiquement un son de 

fourmi après avoir écouté quelques références sur internet. En effet, 

les fourmis communiquent entre elles par des sons qui ressemblent à 

des petits craquements ou vibrations. Pour les reproduire, nous avons 

utilisé un plug-in de synthétiseur monophonique. Des notes dans les 

très basses fréquences ont été enregistré plus ou moins aléatoirement. 

A l’aide d’un égalisateur, nous avons coupé les fréquences en dessous 

de 700 Hz environ. Seuls restaient des petits sons aiguës qui commen-

çaient à ressembler aux sons des fourmis. Nous avons fini en ajoutant 

plusieurs plug-ins: un pitch pour rendre le son plus aiguë, un exciter 

pour lui ajouter des harmoniques et un flanger pour lui donner plus de 

relief. 

La piste du son des fourmis a été doublé en modifiant les notes de la 

piste dupliquée. 

Puis, nous avons essayé de créer une ambiance avec des nappes de 

synthétiseurs. 

Enfin, nous avons énormément joué avec les automations. Nous avons 

automatisé l’envoie de certains sons dans des réverbérations, automa-

tisé le volume de certaines pistes, et automatisé la spatialisation en 

5.1, pour faire évoluer les sons dans l’espace.









TECHNIQUE 
(codage, blender, 
arduino)

ENTRETIEN DE 
LA 
FOURMILIERE

MISE EN PAGE REDACTION DU 
DOSSIER

REALISATION DU 
TEASER 

REFLEXIONS 
THEORIQUE

TOTAL

SAMUEL 
LESTIEN 

3 3 2 2 10

LOUIS LE CAER 4 2 1 1 2 10

MAXIME DUBAN 4 2 1 3 10

AYGUN UNLU 3 2 2 1 2 10

YANNIS 
SIHAPANYA

1 5 2 2 10

MAELA VALDES 3 2 3 2 10






