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DESCRIPTION DE LA REALISATION AUDIO

Pour notre projet, nous avons decide d’inclure le son a linté-
rieur du dispositif et de le faire ecouter a l'utilisateur grace a
un casque audio SkullCandy. Il prend une place importante
car il renforce le sens de notre dispositif, il varie en effet se-
lon lemplacement et les actions de lutilisateur. Il y a une
musique d’ambiance qui permet d’immerger la personne, et
qui est plutdt calme : elle invite a explorer et a Sapproprier
lespace. De plus, nous avons associe un bruit de battements
de coeur aux cocons, ce qui nous permet de les rendre plus
humains. Pour terminer, dans l'espace ou les spheres se che-
vauchent nous avons choisi de mettre un son plus brouil-
lon pour que lutilisateur ait l'effet de rentrer dans une zone
grouillante d’informations, ce dernier representant l'algo-
rithme de Facebook que seulement quelques inities peuvent
comprendre et saisir. Pour cela, nous avons utilise un son de
communication de l'ISS et nous avons rajoute un son produit
par nous-méme énoncant des 0 et des I pour rappeler le sys-
teme binaire de Pespace numerique.



UN PLAN DE SITUATION DU LIEU
(AVEC DIMENSIONS)




SCHEMA TECHNIOQUE AUDIO

Casque bluetooth

Son immersif




LISTE DU MATERIEL DE DIFFUSION
DETAIL DE LA CHAINE DE SON

- un casque SkullCandy.

UN DESCRIPTIF DU FORMAT DE DIFFUSION
ET DES FORMATS DE FICHIERS

- battements de coeur.wav : son ressortant des co-
cons, on lesentend tous un peu de loin car nous avons
spatialisé le son;

- musique méditation.mp3 : musique d’ambiance en
MP3 qui couvre la totalité du dispositif ;

- iss communications.wav : son dans ['algorithme,
dans un champ de particules, il est spatialisé ;

- VOix robotique 1.mp3

- VOIX robitique 2.mp3

- VOix robotique 3.mp?2: les voix robotigues sont dans
lalgorithme egalement, dans le champ des parti-
cules, ces sons sont egalement spatialises ;

- enregistrement00l.mp3 : nous lavons enregistre
nous-mémes, nous 'avons modifié.e.s en mettant un
effet robotique a ce son.

Nous avons utilisé le format wav dans la mesure du
possible car c’est un excellent format de diffusion.
Pour les fichiers mp3, c’est un bon outil de travail pour
nous car nous utilisons un ordinateur et surtout le té-
lephone Samsung pour notre dispositif avec le casque
Samsung Gear VR.



