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« Blind pain » est une installation sonore, simulant une
séance de kidnapping et torture, vécue exclusivement a travers
: la matiére sonore. En effet, 1’individu confronté & cette
L performance sera privé de la vue, pour que son attention soit
: 4 uniquement centrée sur ses perceptions sonores. De plus il

L g - sera attaché, impuissant -face & sa douleur. Les sons sont
Yy employés comme objets de torture, créant une situation dans
,S< laquelle personne ne pourrait rester insensible. En effet,
iix privé de la vue et du touché 1’homme perd totalement ses

reperes, et ne peut se rabattre que sur ses perceptions
sonores de l’environnement qui 1’entoure, or si on perturbe
également ses perceptions sonores, il se retrouve plongé dans
une incertitude totale. Ici 1le son fait donc office de
o signifiant, dont 1l’unique but est de matérialiser des images
i mentales désagréables dans 1l’esprit de 1’individu.
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2 pistes sonores crées :
-piste des sons dans la voiture du kidnapping
-piste des sons sur servant a la torture

Matériel sonore : kg

_ 2 Enceintes Bluetooth a deux haut-parleurs

- 1 Enceinte Bluetooth a un haut-parleur

Les enceintes sont contrdlés par 3 téléphones portables.

fractionnée & travers 3 fichiers différents, les -
chacun sur une enceinte. L'alternance des ;

s fichiers.

La piste des sons de torture est
fichiers seront lancés en méme temps,
enceintes se fera pas des vides et des pleins de sons sur ce
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